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Wien

offentlicher Dienst und Sport

Wiener Sparkasse FUTSALCUP 1Infos & Regeln

Sparkasse- FUTSALCUP 2023/24

Allgemeine INFOS

= Spielort: )
v' Dienstag 16.1.2024, Hopsagasse 2,1200 Wien ASKO Sportanlage

v" Freitag 26.1.2024, Tellgasse 3, 1150 Wien )
v" Finaltag am Dienstaq, 13.2.2024 Hopsagasse 2,1200 Wien ASKO Sportanlage

= Stichtag:
v Burschen 1. Janner 2011 und jlnger.

v" Madchen 1. Janner 2010 und junger

= Spieleranzahl:
v’ 4 Feldspieler + 1 Torwart und maximal 5 Wechselspieler

= Spieldauer:
v 1* 15 Minuten Bruttospielzeit ohne Seitenwechsel

= Schiedsrichter Gebdhr:
v Vorrunde € 25,- pro Schule
v' Finale € 25,- pro Schule

= Tabelle:
v’ Sieg = 3 Punkte, Unentschieden = 1 Punkt
v Reihenfolge: 1) Punkte 2) Tordifferenz 3) mehr erzielte Tore a) Sollten bei 2 Mannschaften
alle Werte identisch sein, so gilt 4) das Spiel gegeneinander 5) héherer Sieg in der Gruppe
6) 6m Schiel3en
v Sollten alle Mannschaften identische Werte haben (zB: Alle Spiele enden 1:1), so muss das Los
zur Entscheidungsfindung herangezogen werden

= Fir den Finaltag sind die Platze 1-4 qualifiziert

= Finaltag:

v"Unentschieden bei den Platzierungsspielen, Halbfinale und Finale nach der reguldren Spielzeit
= 3 Penalty pro Team

WIEN FINALTAG
Dienstag 13. Februar 2024 von 10:00 — 15:15 Uhr

BUNDESFINALE
12.-14. Méarz in Salzburg Stadt
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Wien offentlicher Dienst und Sport

Futsal Cup Regeln Wien 2024

Spielfeld
= 25-42 m lang und 15-25 m breit (Handballfeld)
Strafraum: Viertelkreis, Radius von 6 m von jedem Pfosten aus
StrafstoBmarke: 6m vom Mittelpunkt der Torlinie
Zweite StrafstoBmarke: 10 m vom Mittelpunkt der Torlinie
Auswechselbereich: 5-m-Zone (5m auf jeder Seite von der Mittellinie entfernt) direkt vor den Spielerbanken

vy

Tore
= Handball Tore 2m hoch x 3 m breit
Spieler
= Berechtigung analog den Schulerligabestimmungen
= 1 Tormann + 4 Feldspieler + max. 5 Wechselspieler
= Unbegrenztes Auswechseln moglich. Das Spiel wird, fiir einen Wechsel, nicht unterbrochen.
= Fliegender Wechsel* ACHTUNG! Bei Wechsel Fehler gibt es eine gelbe Karte

Spielzeit

= Bruttozeit - ohne Seitenwechsel
Ball

= Futsalball, GroRe 4,
Ausrustung

= Nummerierte T-Shirts, kurze Hosen, Stutzen, Schienbeinschiitzer, Hallenschuhe mit Gummisohle

Direkter Freisto
= wenn ein Spieler absichtlich eine der folgenden Handlungen begeht:

Treten oder Versucht zu treten

Bein stellen oder versuch

Anspringen und Anrempeln, auch mit der Schulter

Schlagen oder versucht zu schlagen

StolRen, Halten oder Anspucken

Hineingratschen, Gleit - Tackling, gilt nicht fir den Torwart auller bei riicksichtslosen, unverhaltnismafig harten
Korpereinsatz

Handspiel

vy ¥y ¥y

]

Indirekter Freistol}
Der Torwart :

= gefahrliches Spiel

den Ball 1anger als 4 sek. halt

den Ball mit den Handen berihrt, nachdem er Ihn direkt nach einem Einkick von einem Mitspieler erhalt
den Ball mit den Handen berihrt, nachdem ein Mitspieler ihm nach einem Abwurf den Ball zuspielt

den Ball in einem Spielzug 2x zugespielt bekommt.

L
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Gelbe Karte
= Ein Einwechselspieler betritt das Feld bevor der Mitspieler das Feld verlassen hat.

= Beim Eckstol3, beim Einkick, beim Freistol oder beim Torabwurf den vorgeschriebenen Abstand nicht einhalt
= unsportliches Verhalten
= wiederholt gegen die Spielregeln verstoRt

Rote Karte
= regelwidrige oder ausfallige WortauBerungen

ernstes regelwidriges Verhalten

unsportliches Verhalten

Zweite gelbe Karte

eine offensichtliche Torchance absichtlich verhindert oder zunichte macht

anstoRige, beleidigende oder schmahende AuRerungen gebraucht

Der Spieler, der das Spiel verlassen musste, kann nach 2 Minuten durch einen anderen Spieler ersetzt werden.
Wenn die in der Uberzahl spielende Mannschaft ein Tor erzielt, kann die in Unterzahl spielende Mannschaft den
ausgeschlossenen Spieler, durch einen anderen Spieler ersetzen.

I e

FreistoRe
= Es gibt direkte und indirekte FreistoRe

= Ball mul3 ruhen, und der den FreistoR ausfilhrende Spieler darf den Ball erst wieder spielen, nachdem ein anderer
den Ball berihrt hat

= Alle Gegenspieler missen mindestens 5 Meter entfernt sein, bis der Ball im Spiel ist

= Freisto® muld innerhalb 4 Sekunden ausgefiihrt werden

Kumuliertes Foulspiel
Betreffen alle vorher beschriebenen VerstoRe.
Die ersten 3 Fouls einer Mannschaft werden im Spielbericht vermerkt.
Bei den ersten 3 Regelverstole
= darf zur Verteidigung eine Mauer gebildet werden

= Gegenspieler mindestens 5 Meter vom Ball entfernt
Aus diesem FreistoB kann direkt ein Tor erzielt werden

Ab dem 4. Foulspiel (Bsp.)
= Darf keine Mauer gestellt werden

= Torh(ter bleibt in seinem Strafraum und mindestens 5 Meter entfernt
= Alle anderen Spieler mlssen hinter einer imaginaren Linie auf Ballhéhesein, parallel zur Torlinie und auflerhalb
des Strafraums

Ausfuihrung
= Schuss direkt aufs Tor

= Kein anderer Spieler darf den Ball bertihren, bevor Torhter, Torpfosten oder Torlatte ihn berihrt hat.

= |n einem Abstand von bis zu 6 Meter zum Tor darf kein Freisto} getreten werden. Wenn ein Foulspiel, das
normalerweise einen indirekten Freistol nach sich zieht, im Strafraum stattfindet, muss der Freisto? vom Punkt
auf der Strafraumlinie, der dem Tatort am nachsten ist, ausgefihrt werden.
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Wien offentlicher Dienst und Sport

= \Wenn ein Spieler in der gegnerischen oder in seiner eigenen Spielhalfte vor der imaginaren Linie, die parallel
zur Mittellinie ist und durch die zweite StrafstoBmarke bei 10 m filhrt, ein 4. Foul begeht, muss der Freistof von
dieser Marke aus getreten werden.
Wenn ein Spieler in der eigenen Platzhalfte zwischen der 10-m-Linie und der Torlinie ein 4. Foul begeht, kann
die Mannschaft, die den FreistoB ausfihrt, entscheiden, ob sie ihn von der zweiten Marke aus oder vom Punkt
aus treten will, wo sich der Verstol} ereignete.

Strafstol}
= \/on der StrafstoRmarke (6Meter)

= Direkter Schuss aufs Tor
Alle Spieler miissen auRerhalb des Strafraums sein, hinter oder neben dem StrafstoRpunkt

Einkick
= Einkick statt Einwurf. Es darf kein direktes Tor erzielt werden. Ausgefiihrt wird an der Stelle, wo der Ball die
Linie Uberschritten hat. Der Ball muf auf der Seitenlinie ruhen und innerhalb 4 Sekunden ausgefiihrt werden,
sonst FreistoR fir die andere Mannschaft. Beide FiiRe missen entweder auf der Seitenlinie oder auflerhalb
des Spielfeldes stehen.
Die Spieler der verteidigenden Mannschaft miissen mind. 5 m vom Ball entfernt sein.
Der ausflhrende Spieler kann den Ball nicht ein zweites Mal spielen, bevor ihn ein anderer Spieler berhrt hat;

Torabstol3
= Der Ball wird ins Spiel zuriick geworfen. Die Gegner missen auBerhalb des Strafraums bleiben, bis der Ball im
Spiel ist. Ball darf (iber die Mitte geworfen werden.

EckstoR
= Der Ball ist direkt auf den Eckepunkt zu legen, nicht im Viertelkreis.
= Die 4.sec-Regel und die 5 —-Meter-Regel findet Anwendung
= Der ausflihrende Spieler kann den Ball nicht ein zweites Mal spielen, bevor ihn ein anderer Spieler berlhrt hat;

Ruckpass
Analog dem Feldfulball
Tormann
= Der Strafraum reicht bis zur vollen Linie des Handballwurfkreises
= Der Ball darf vom Tormann nur mit der Hand ins Spiel gebracht werden
= Ausnahme 1: Der Tormann stoppt den Ball mit dem Ful und spielt weiter
= Ausnahme 2: Der Tormann rollt den Ball aus dem Strafraum und spielt weiter:

Rutschen
= Rutschen erlaubt.

Wertung
= Sieg = 3 Punkte, Unentschieden = 1 Punkt
= Reihenfolge: 1) Punkte 2) Tordifferenz 3) mehr erzielte Tore a) Sollten bei 2 Mannschaften alle Werte identisch
sein, so gilt 4) das Spiel gegeneinander 5) héherer Sieg in der Gruppe  6) 6m SchielRen
= Sollten alle Mannschaften identische Werte haben (zB: Alle Spiele enden 1:1), so muss das Los zur
Entscheidungsfindung herangezogen werden
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